Curso Diagramacéo UML (Modelagem UML)
AulaPiloto 11

Diagrama de Classes

1. Objetivo da aula

Mostrar como representar a visdo geral do sistema usando UML.

Ao fina desta aula o aluno deverd ser capaz de construir um Diagrama de Classes
mostrando a visdo geral do sistema através de suas classes e o relacionamento
entre elas, isto €, 0 qué interage no sistema e ndo o qué acontece quando eles
(classes e objetos) interagem.

2. Relevancia do quevai ser aprendido

O Diagrama de Classes permite modelar estruturalmente um sistema, auxiliando
no entendimento e comunicacdo entre os elementos que constitui 0 sistema e a
funcionalidade que o sistema proveé.

3. Tarefa A
3.1. Analise a seguinte descric¢do do estudo de caso.

Nosso estudo de caso se desenvolve em torno da implantacéo de uma loja virtud. O Sr.
Balesteros um dos donos da futura loja on-line, disse que a motivagdo para a criagdo
desta loja ortline surgiu da necessidade de expandir seus negécios e para um melhor
atendimento ao cliente. Segundo o Sr. Balesteros a loja on-line deverd permitir que os
usuarios, também conhecidos por usuarios convidados, naveguem pelo catdogo de
produtos, verifiqguem o prego dos itens e solicitem mais informacles. A loja também
deverd permitir que os usué&rios depois de registrados comprem itens, assm como
controlem seus pedidos e mantenha informacdo sobre os usuérios.

3.2. Gereuma lista das classes basicas da loja on-line.

Classes

PEDIDO
CATALOGO




3.3. Refine as responsabilidades das classes. 1sto €, identifique o que cada classe

faz.
Classes Responsabilidades
Pedido Adicionar um novo item
Obter item
Catalogo
ltem

Usuérios convidados

Usuérios registrados

Conta

3.4. Identifique os atributos e oper agdes basicas de cada classe

Classe Atributo Operacao

Pedido

ltem

Catalogo

Usudrios

convidados




Usuarios

registrados

Conta

3.5. Especifique o relacionamento entre as classes

Classe Associacao Classe
Pedido Contem Item
Pedido E satisfeito por Pagamento
Usuério E do tipo Usuério convidado
4. TarefaB

4.1. 0 modelo de dominio lista os objetos que vocé precisa para modelar
corretamente o sistema. Através dos casos de uso. Vocé pode identificar

muitos objetos. Andlise a descricdo do cenario do caso de uso Cadastrar
Pedido, abaixo.

“O usuério registrado devera prosseguir com a totalizagdo e pagamento, para adquirir
os itens de seu carrinho de compras. Uma vez na pégina de totalizacdo e pagamento,
0 usuario devera fornecer informagdes de entrega. Uma vez fornecidos, o sistema
deverd totalizar e apresentar o pedido. Se tudo estiver correto, o cliente podera optar
por continuar com o pedido, 0 sistema devera entdo consultar suas informactes de
pagamento. Uma vez fornecidas, o sistema autorizara o pagamento. Entéo, ele devera
exibir uma pagina de confirmagdo de pedido fina para os registros do usuario, e
enviar um email de confirmacao”

4.2. Gere uma lista das classes para este caso de uso.

Classes




4.3. Refine asresponsabilidades das classes.

Classes

Responsabilidades

4.4. |dentifique os atributos e oper acdes basicas de cada classe

Classe Atributo Operacdo
4.5. Especifique osrelacionamentos entr e as classes
Classe Associacdo Classe




4.6. Editar corretamente o diagrama de classes abaixo, usando sua ferramenta
de diagramacéo.

Cliente Pedido

nome
/P

1 1.

DetalhesDoPedido
Pagamento Item

guantidade
statustaxa 0.%

CartdoDeCrédito D:her\ Cheque

nome
IDBanco

descrigdo

4.7. Editar corretamente o diagrama de classes, usando sua ferramenta de

diagramacéo
Cinema Bileteria
0..* 0..*
1
1
Filme

4.8. Editar o diagrama de classes para o caso de uso Cadastrar Pedido, usando
sua ferramenta de diagramacéo.



5. Desafios
6. O quevocédeveentregar.



